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 "Uczę się technoLOGICZNIE"

Projekt nr RPLD.11.01.02-10-A021/16-00 współfinansowany

ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego 
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020
Beneficjent: Gmina i Miasto Szadek

Realizator: Szkoła Podstawowa im. Tadeusza Kościuszki w Szadku


Gmina i Miasto Szadek






Szadek, 13.02.2018 r.

ul. Warszawska 3

98-240 Szadek

ZAPRASZA DO ZŁOŻENIA OFERT NA REALIZACJĘ ZADANIA PN.:
Dostawa pomocy dydaktycznych w postaci programów komputerowych przedmiotowych i specjalistycznych niezbędnych do realizacji zadań w związku z realizacją projektu nr RPLD.11.01.02-10-A021/16-00 pt. „Uczę się technoLOGICZNIE” realizowanego przez Gminę i Miasto Szadek w ramach Osi XI Edukacja, Kwalifikacje, Umiejętności, Działanie XI.1 Wysoka jakość edukacji, Poddziałanie XI.1.2 Kształcenie ogólne  RPO
1. Opis przedmiotu zamówienia: 

Dostawa pomocy dydaktycznych niezbędnych do realizacji zadań w ramach projektu. Wykaz materiałów:
	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość

	JĘZYK ANGIELSKI

	1. 
	Didakta Język angielski 1 - multilicencja
	Program multimedialny

	5

	2. 
	Didakta Język angielski 2 - multilicencja
	Program multimedialny


	5

	3. 
	Przygody detektywa Bartka


	Program multimedialny


	5

	4. 
	Profesor Henry Intensywny kurs 


	Program multimedialny 

(4 x CD ROM + książka GRATIS)
	5

	5. 
	Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET 
	Program multimedialny

(8 x CD + Książka)
	5

	6. 
	Język angielski. Plansze interaktywne. Gimnazjum
	Plansze do korzystania z tablicą interaktywną
	5

	7. 
	Timesaver. Interactive Vocabulary. Książka i oprogramowanie tablicy interaktywnej
	Książka i oprogramowanie tablicy interaktywnej
	5

	8. 
	Timesaver. Interactive Grammar. Książka i oprogramowanie tablicy interaktywnej
	Książka i oprogramowanie tablicy interaktywnej
	5

	9. 
	Timesaver. Interactive Celebrations in the UK
	Programy na tablicę interaktywną do języka angielskiego
	5

	10. 
	Timesaver. Interactive Video Prompts for Class Discussion
	Programy na tablicę interaktywną do języka angielskiego
	5

	11. 
	Activities-for-interactive-whiteboards
	Program multimedialny (CD + książka)
	5

	PRZEDMIOTY PRZYRODNICZE

	12. 
	Multimedialny geograficzny atlas świata
	Składający się z min. 23 interaktywnych map ogólno geograficznych i tematycznych 
	20

	13. 
	Plansze interaktywne z geografii
	Dla szkoły podstawowej; licencja min. na 3 stanowiska
	1

	14. 
	Plansze interaktywne z fizyki
	Dla szkoły podstawowej; licencja min. na 3 stanowiska
	1

	15. 
	Plansze interaktywne 2 gimnazjum
Fizyka
	Dla oddziałów gimnazjalnych; licencja min. na 3 stanowiska
	1

	16. 
	Didakta – biologia –nauka o człowieku
	Program multimedialny

 Multilicencja na 20 stanowisk
	1

	17. 
	Didakta -biologia-rośliny i zwierzęta -
	Program multimedialny do tablicy interaktywnej- multilicencja na 20 stanowisk
	1

	18. 
	EduRom Biologia. Gimnazjum kl. 1-3
	Program multimedialny - pakiet przedmiotowy 
	1

	19. 
	Eurotest-5  biologia gimnazjum
	Program multimedialny
	1


	20. 
	Multimedialna encyklopedia PWN biologia
	Program multimedialny


	1

	21. 
	Didakta – przyroda nieożywiona i ekologia 
	Program multimedialny

multilicencja na 20 stanowisk
	1

	22. 
	Didakta – chemia 
	Program multimedialny

multilicencja na 20 stanowisk
	1

	23. 
	Chemia – plansze interaktywne wersja 2.0
	Program multimedialny
	1

	MATEMATYKA

	24. 
	Lekcjotek@ -matematyka  dla klasy 4-6
	Program multimedialny
	5

	25. 
	Matematyka 1 SP
	Program multimedialny
	5

	26. 
	Matematyka 2 algebra gimnazjum
	Program multimedialny
	5

	27. 
	Geometria Zadania konstrukcyjne  gimnazjum
	Program multimedialny
	5

	28. 
	Matematyka geometria obliczenia i pomiary
	Program multimedialny
	5

	29. 
	Edurom matematyka na wesoło 12-13 lat kosmiczne pogotowie
	Program multimedialny
	5

	30. 
	Edusensus Matematyka "MatŚwiat" Pakiet 5 części
	Program multimedialny
	5

	31. 
	Matematyka - zadania tekstowe
	Program multimedialny
	5

	32. 
	Matematyka na dzikim zachodzie
	Program multimedialny
	5

	33. 
	Matematyka. Plansze interaktywne. Szkoła podstawowa
	Program  komputerowy ( licencja 3-stanowiskowa)
	5

	INFORMATYKA

	34. 
	Corel Draw Graphics Sulte 2017 EDU
Licencja na 16 stanowisk
	Program multimedialny
	4

	35. 
	ABBYY FineReader 14
	Program multimedialny
	5

	INNE

	36. 
	Akademia umysłu: Uczeń EDU
	Program multimedialny
	1

	37. 
	Akademia umysłu: Junior
	Program multimedialny
	1

	38. 
	Eduterapeutica Dyskalkulia. Pakiet
	Program multimedialny
	1

	39. 
	Wspomaganie rozwoju cz. I "Z Tosią przez pory roku"
	Program multimedialny
	1

	40. 
	Wspomaganie rozwoju cz. II "Tosia i przyjaciele"
	Program multimedialny
	1

	41. 
	EduSensus  Logopedia
	Program multimedialny
Program komputerowy logopedyczny zawierający minimum następujące elementy:

innowacyjne funkcje i przejrzysty interfejs 

min. 14 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, współdziałających z Aplikacją logopedy – moduły podstawowe i profesjonalne.
	1


Przedmiotem zamówienia jest według Wspólnego słownika zamówień CPV: 

Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne -48000000-8

Wykonawca wystawi fakturę z 30 dniowym terminem płatności. Faktura ma być wystawiona na: Gmina i Miasto Szadek, ul. Warszawska 3, 98-240 Szadek, nr NIP 829-170-83-91

2. Wymagany termin realizacji przedmiotu zamówienia: do 14 dni od dnia podpisania umowy.
3. Przy wyborze oferty do realizacji, zamawiający będzie kierował się kryterium: 

Cena-100%

Sposób obliczenia poszczególnych kryteriów:

Cena
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Zamawiający wybierze ofertę najkorzystniejszą, która otrzyma największą ilość punktów spośród złożonych ofert (punktów uzyskanych z poszczególnych elementów oferty).
Oferty będą oceniane pakietowo – każdy  pakiet obejmuje jedną pozycję w ilości sztuk lub zestawów określonej w zakresie rzeczowym oraz formularzu ofertowym. badanie ofert pod względem cen będzie obejmowało poszczególne części – każdą z 41, a nie całość zamówienia.
Wykonawcy mogą składać oferty na te części zamówienia, które mają do zaoferowania – pozostałe pola formularza ofertowego można wykreślić

4. Opis sposobu obliczenia ceny w składanej ofercie:

Cena powinna zawierać:

1) Wartość usługi określoną w oparciu o przedmiot zamówienia,

2) Obowiązujący podatek od towarów i usług VAT,

3) Cena podana przez Wykonawcę za świadczoną usługę jest obowiązująca przez okres ważności umowy i nie będzie podlegała waloryzacji w okresie jej trwania.

5. Zamawiający wybierze najkorzystniejsza ofertę oraz spełniającą wszystkie wymagane warunki.

6. Opis przygotowania oferty:

1) Należy ją złożyć w formie pisemnej na adres: Szkoła Podstawowa w Szadku, ul. Prusinowska 4, 99-240 Szadek lub za pośrednictwem poczty elektronicznej: szkola@szadek.edu.pl ewentualnie urzad@ugimszadek.pl
2) Cena w złożonej ofercie ma być podana cyfrowo i słownie.

3) Wzór formularza ofertowego w załączniku.

7. Miejsce i termin założenia oferty:

1) Ofertę należy złożyć zgodnie z wybranym sposobem w terminie do dnia: 21.02.2018r.  do godziny 10:00.
2) Oferta otrzymana przez Zamawiającego po terminie podanym powyżej zostanie Wykonawcy zwrócona.

3) Oferty złożone przez Wykonawców są jawne. Na żądanie zainteresowanych osób będą udostępnione w siedzibie Zamawiającego.

8. Osobami uprawnionymi do kontaktów z Wykonawcami są:

Renata Skibińska 665 006 157
9. Informacje dotyczące zawierania umowy.

Umowa musi zawierać wszystkie uwarunkowanie złożonej propozycji cenowej.

Projekt umowy stanowi załącznik do niniejszego zaproszenia.

.....................................................................................
(podpis Kierownika Zamawiającego)
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