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ZAPRASZA DO ZŁOŻENIA OFERT NA REALIZACJĘ ZADANIA PN.:

Dostawa gier edukacyjnych - planszowych na potrzeby projektu nr RPLD.11.01.02-10-0117/18 pt. „SZKOŁA MARZEŃ” realizowanego przez Gminę i Miasto Szadek w ramach Osi XI Edukacja, Kwalifikacje, Umiejętności, Działanie XI.1 Wysoka jakość edukacji, Poddziałanie XI.1.2 Kształcenie ogólne  RPO
1. Opis przedmiotu zamówienia: 

Przedmiotem zamówienia jest dostawa książek i pomocy dydaktycznych drukowanych:
	LP.
	NAZWA
	OPIS
	ILOŚĆ SZT.

	1. 
	Przeciwieństwa (Gra planszowa) 
	Gra, w której dziecko ma za zadanie dopasować pary przeciwieństw. Gra pomaga w porządkowaniu wiedzy o otaczającym dziecko świecie.
Do gry powinny być dołączone scenariusze i propozycje do wykorzystania przez nauczycieli. Opakowanie zawiera 22 pary dużych okrągłych klocków oraz instrukcję z wieloma propozycjami zabaw. Duże elementy z grubej tektury powinny być pokryte wysokiej jakości farbami, co zagwarantuje bezpieczną zabawę. Wyraźne rysunki i żywe kolory powinny być dopasowane do stopnia rozwoju dziecka.
	25

	2. 
	Kieszonkowiec angielski Let's Talk! 

(Gra karciana) 
	Przeznaczona dla dzieci od lat 9.

· 53 karty z rozmówkami

· 1 karta - słowniczek

· 1 karta - instrukcja
	20

	3. 
	Quiz ortograficzny,  
	Gra umożliwia wzrokowe zapamiętywanie poszczególnych wyrazów, co jest kluczem do opanowania ortografii. Zróżnicowanie kart daje możliwość ćwiczenia poszczególnych trudności ortograficznych np. tylko ch i h. Dołączony komentarz wyjaśnia zasady pisowni z ó i u, ch i h, rz i ż.

Zawartość:

 90 kart
36 żetonów z literami
80 żetoników - biedronek
magiczny czytnik
instrukcja
	10

	4. 
	Matematyczne gry i zabawy (Gra planszowa) 
	Zestaw matematyczny gier i zabaw dla uczniów szkoły podstawowej składa się z 40 kolorowych plansz zawierających opisy gier wraz z niezbędnymi do gry atrybutami. Pozwala dzieciom w interesujący sposób poznawać i utrwalać materiał z matematyki związany z:

· algorytmami działań na liczbach naturalnych i wymiernych,

· podzielnocią liczb i pojęciami z nią związanymi takimi, jak: dzielnik, wielokrotność, liczby pierwsze i złożone, rozkład na czynniki pierwsze, cechy podzielności,

· szacowaniem wyniku działań arytmetycznych i przybliżeniami związanymi z pojęciem pola figury

· redukcją, jako bardziej efektywną metodą rozwiązywania problemów matematycznych,

· logicznym i racjonalnym myśleniem

W komplecie znajduje się książeczka dla nauczycieli, wyjaśniająca istotę poszczególnych gier.
	10

	5. 
	Emocje (Gra planszowa) 
	Gra EMOCJE to świetna pomoc w poznaniu siebie i swojego otoczenia. Trochę zabawy i trochę... psychologii dla każdego, dla dziecka i dorosłego.

Zestaw zawiera:

· 112 kart z zadaniami

· 16 okrągłych tafelków

· dużą puzzlową planszę

· dużą kostkę i 4 pionki

· instrukcję
	10

	6. 
	Góra uczuć - gra terapeutyczno-edukacyjna  
	Góra Uczuć jest narzędziem terapeutyczno - edukacyjnym. ELEMENTY GRY:

- 1 instrukcja,
- 1 plansza,
- 25 kart „Bagaż doświadczeń”,
- 25 kart „ Wyzwania”,
- kostka do gry,
- pionki.
	10

	7. 
	MoMo - gra logiczna 
	W skład wchodzi: 5 drewnianych patyczków o dł. 8 cm w kolorach: żółty, czerwonym, zielonym, niebieskim i czarnym oraz 31 dwustronnych kart z możliwymi do ułożenia wzorami oraz instrukcja.
	10

	8. 
	Białe czy czarne. Symultaniczne i sekwencyjne strategie uczenia się (Gra planszowa) 
	Zawartość zestawu:

· 16 kwadratowych dwustronnych elementów tekturowych

· 2 prostokątne elementy dwustronne tekturowe

· 4 nieregularne elementy dwustronne tekturowe

· książeczka zawierająca 61 stron laminowanych ze wzorami

· instrukcja ćwiczeń

· woreczek na elementy

· pudełko tekturowe (opakowanie)
	15

	9. 
	Układanki lewopółkulowe TRÓJKĄTY (Gra planszowa) 
	Zestaw zawiera :

- 19 trójkątów tekturowych

- instrukcja łatwa (z konturami) - 37 wzorów

- instrukcja trudna (bez konturów) - 37 wzorów
	10

	10. 
	Łączenie cech. Układanki logiczne (Gra planszowa) 
	Łączenie cech to zestaw układanek logicznych wspomagających: analizę i syntezę wzrokową, koncentrację i zapamiętywanie, umiejętność odkrywania zasady, według której połączone są poszczególne obrazki, myślenie przez analogię, umiejętność łączenia (syntezy) dostrzeżonych cech. W zestawie znajduje się 20 plansz oraz kartoniki do układania. 
	20

	11. 
	 BrainBox Matematyka - gra na spostrzegawczość  
	Pudełko powinno zawierać:
• 71 kart
• klepsydra
• kostka
• 1 karta z zasadami gry
	10

	12. 
	 2 x 2 gra w pary - granna IQ - gra edukacyjna 
	Celem gry jest pomoc w nauce tabliczki mnożenia. Wchodzące w skład gry kartoniki powinny zawierać ilustracje z liczbami. Zestaw do gry zawiera 38 kartoników z działaniami tabliczki mnożenia, 38 kartoników z wynikami działań tabliczki mnożenia, planszę do gry z tabliczką mnożenia, jeden element zapasowy oraz instrukcję w języku polskim. 
	10

	13. 
	Szeregi i relacje gra edukacyjna 
	  Zestaw powinien zawierać:

300 elementów tekturowych

- 60 pasków wzorcowych

- instrukcja ćwiczeń

- pudełko tekturowe
	10

	14. 
	 BrainBox Abecadło - gra na spostrzegawczość  
	Pudełko powinno zawierać: 71 kart,  klepsydra, kostka, 1 karta z zasadami gry
	10

	15. 
	Czynności i odmiana czasowników. Zajęcia Smoka Cmoka - układanka edukacyjna 
	Zestaw edukacyjny zawiera dwustronną planszę, 24 duże, dwustronne kartoniki z wierszykami oraz 36 mniejszych kartoników z czasownikami.
	10

	16. 
	 Zestaw Układanki z figur geometrycznych  
	Zestaw Układanki z figur geometrycznych służy do opanowania umiejętności układania wg wzoru obrazów z figur geometrycznych ( trójkąt, koło, prostokąt, kwadrat), układania tych obrazów z pamięci oraz rozwijaniu wyobraźni poprzez tworzenie własnych kompozycji. 
	10

	17. 
	 Piramida matematyczna M2 - tabliczka mnożenia  
	Dzięki prawidłowemu rozwiązaniu 63 zadań dzieciom uda się stworzyć imponującą piramidę, która zrekompensuje wysiłek umysłowy poniesiony przy mnożeniu, a wielkość ułożonej piramidy na pewno wzbudzi uśmiech i zadowolenie każdego dziecka.

W zestawie znajduje się 49 trójkątów.
	30

	18. 
	Matematyka na wesoło 
	Gra planszowa, która doskonale sprawdza umiejętności matematyczne uczniów szkoły podstawowej. Prawidłowe odpowiedzi na pytania zawarte są w instrukcji.
	10

	19. 
	Kieszonkowiec angielski - Remember & Forget 
	Kieszonkowiec składa się z 55 kart, za pomocą których można zagrać w aż  4 edukacyjne gry towarzyskie: memory, klapek, karuzela, szachraj. Załączona instrukcja szczegółowo wyjaśnia zasady wszystkich wariantów rozgrywki. Do kart dołączony jest również słowniczek z tłumaczeniem  angielskich czasowników użytych na kartach. 
	10

	20. 
	Karty Edukacyjne - Angielski: Pierwsze Zdania i Zwroty 
	Zestaw powinien zawierać:
54 dwustronne karty

1 karta z instrukcją
	10

	21. 
	 Kapitan Nauka - Angielski Dla Ucznia (6-9 lat) 
	Angielski dla ucznia to niezwykły zestaw zagadek i łamigłówek przeznaczony dla dzieci w wieku 6-9 lat, z którym najmłodsi mogą poznawać język angielski w przyjaznej formie, podczas wciągającej zabawy. Różnorodność zadań zawartych w kolorowej książeczce i spiętym śrubką pliku zagadek obrazkowych sprawi, że nauka stanie się przyjemnością.

W kolorowej książeczce (24 strony) dziecko znajdzie różnorodne ćwiczenia, takie jak rebusy, wykreślanki i historyjki obrazkowe. 
	50

	22. 
	English Play and Learn 
	W pudełku powinien znajdować się zestaw elementów do pięciu rożnych gier o zróżnicowanym poziomie trudności.

Zawartość pudełka:

dwustronna plansza do gry

72 karty do gry

70 żetonów

6 pionków graczy

magiczna folia

kostka

instrukcja

	10

	23. 
	Supermatematyk 
	Zawartość pudełka:

72 tabliczki z liczbami

40 tabliczek znaków

55 kart liczb

worek

klepsydra

instrukcja
	10

	24. 
	Kieszonkowiec matematyczny - Na 200% 
	Kieszonkowiec składać się powinien z jednej tali kart, za pomocą której można zagrać w aż  5 edukacyjnych gier towarzyskich: memory, klapek, memory II, karuzela i  szachraj. Intrygujące ilustracje rozbudzają wyobraźnię, a rozgrywka doskonale rozwija spostrzegawczość i zdolność łączenia poszczególnych elementów w pary.  Do kart dołączona jest instrukcja, w której szczegółowo zostały wyjaśnione zasady różnych wariantów rozrywki.
	10

	25. 
	Kieszonkowiec matematyczny - Trzecia połowa 
	Kieszonkowiec matematyczny Trzecia połowa to wyjątkowa gra karciana do nauki ułamków dla każdego fana nauki przez zabawę – mogą grać w nią dzieci już od 10 roku życia.

Kieszonkowiec składa się z 55 kart, za pomocą których można zagrać w aż  5 edukacyjnych gier towarzyskich: memory, klapek, memory II, karuzela i  szachraj. Intrygujące ilustracje rozbudzają wyobraźnię, a rozgrywka doskonale rozwija spostrzegawczość i zdolność łączenia poszczególnych elementów w pary.  Do kart dołączona jest instrukcja, w której szczegółowo zostały wyjaśnione zasady kilku różnych wariantów rozrywki.
	10

	26. 
	Bis English gra językowa z polską instrukcją i suplementem 
	Zestaw zawiera:
-2 talie kart po 60 sztuk (60 kart z obrazkami oraz 60 z wyrazami),
-broszurę metodyczną w języku angielskim opisującą reguły gry i różne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierającą sugestie dotyczące możliwych sposobów wykorzystania gry w trakcie zajęć,
-dodatkową kostkę do gry,
-rozbudowaną instrukcję w języku polskim.
	10

	27. 
	Która jest godzina? (What Time is it?) - gra edukacyjna 
	Zestaw 2 gier edukacyjnych, które pomagają w nauce odczytywania godzin w języku angielskim.

1. z sześciennymi klockami:
2. gra pamięciowa:
Zawartość pudełka:
- 6 sześciennych klocków,
- 12 kart z zadaniami (godzinami do ułożenia),
- 32 kartoniki (16 par),
- szczegółowa instrukcja,
- ściąga z odpowiedziami.
	10

	28. 
	Wyścig matematyczny 
	Zawartość pudełka:

tabliczki z liczbami i znakami - 64 szt.

plansza

kostka

instrukcja
	10

	29. 
	BrainBox My First Pictures (wersja anglojęzyczna) - gra na spostrzegawczość 
	Gra powinna zawierać: 71 kart, kostkę do gry i klepsydrę do odmierzania czasu. Na każdej z kart mamy rysunek z krótkimi opisami do zapamiętania, a na jej odwrocie znajdują się pytania. 
	25

	30. 
	Mini Quiz przyroda i geografia Polski 
	Gra powinna składać się z 46 kart, na których znajdują się 184 pytania i 368 odpowiedzi. 
	10

	31. 
	English Championship gra językowa z polską instrukcją i suplementem 
	Zestaw zawiera:
-składaną kartonową planszę o wymiarach 40x40cm
-dwie talie kart po 66 sztuk
-60 kolorowych żetonów
-składaną kartonową kostkę do gry
-4-stronicową instrukcję metodyczną w języku angielskim z opisem reguł gry,
-dodatkową kostkę do gry,
-rozbudowaną instrukcję w języku polskim.
	5

	32. 
	Gra edukacyjna English Eater - Questions Twister 
	Zawartość:
100 sztuk drewnianych płytek (klocków) o wymiarach 25x50mm i 25x80mm z jednostronnym nadrukiem. Nadruki wykonane są w różnych kolorach 
50 żetonów
instrukcja wraz z wykazem zastosowanych słów
całość umieszczona jest w tekturowym pudełku
	5

	33. 
	Gra językowa Bis wersja cd-rom język angielski 
	Zestaw zawiera:
- płytę CD-ROM z grą i z instrukcją opisującą zasady rozgrywki.
- pudełko formatu 19x13,5 cm z folią ochronną
	5

	34. 
	Gra językowa The Busy Day Dominoes wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:
- gra językowa The Busy Day Dominoes w wersji tradycyjnej (ISBN 9788881483006)
- gra językowa The Busy Day Dominoes w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853614070)
- folie ochronne
	5

	35. 
	Gra językowa The Great Verb Game wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:

- gra językowa The Great Verb Game w wersji tradycyjnej (ISBN 9788881483105)
- gra językowa The Great Verb Game w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853614131)
- folie ochronne
	5

	36. 
	Gra językowa The Number Game - wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:
- gra językowa The Great Verb Game w wersji tradycyjnej (ISBN 9788881483105)
- gra językowa The Great Verb Game w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853614131)
- folie ochronne
	5

	37. 
	Gra językowa Time for Dominoes wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:
-gra językowa Time for Dominoes w wersji tradycyjnej (ISBN 9788881480791)
-gra językowa Time for Dominoes w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853613936)
- folie ochronne
	5

	38. 
	Gra językowa Verb Bingo wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:
- gra językowa Verb Bingo w wersji tradycyjnej (ISBN 9788853611758)
- gra językowa Verb Bingo w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853613950)
- folie ochronne
	5

	39. 
	Gra językowa Who's Who? wersja tradycyjna + cd-rom 
	W zestawie:
- gra językowa Who's Who? w wersji tradycyjnej (ISBN 9788853611703)
- gra językowa Who's Who? w wersji elektronicznej na CD-ROM (ISBN 9788853613998)
- folie ochronne
	6


Każda z 39 pozycji stanowi odrębną część zamówienia.

Przedmiotem zamówienia jest według Wspólnego słownika zamówień CPV: 

Gry edukacyjne – 37524100-8
Wykonawca wystawi fakturę z 30 dniowym terminem płatności. Faktura ma być wystawiona na: Gmina i Miasto Szadek, ul. Warszawska 3, 98-240 Szadek,
 nr NIP 829-170-83-91

2. Wymagany termin realizacji przedmiotu zamówienia: możliwie najkrótszy, jednak nie dłużej niż 7 dni
3. Przy wyborze oferty do realizacji, zamawiający będzie kierował się kryterium: 

Cena-100%

Sposób obliczenia poszczególnych kryteriów:

Cena
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Zamawiający wybierze ofertę najkorzystniejszą, która otrzyma największą ilość punktów spośród złożonych ofert.
Oferty będą oceniane pakietowo – każdy  pakiet obejmuje jeden tytuł/ jedną pozycję w ilości egzemplarzy określonej w zakresie rzeczowym oraz formularzu ofertowym. Badanie ofert pod względem cen będzie obejmowało poszczególne części – każdą z 39 pozycji, a nie całość zamówienia.

Wykonawcy mogą składać oferty na te części zamówienia, które mają do zaoferowania – pozostałe pola formularza ofertowego można wykreślić.
4. Opis sposobu obliczenia ceny w składanej ofercie:

Cena powinna zawierać:

1) Wartość usługi określoną w oparciu o przedmiot zamówienia,

2) Obowiązujący podatek od towarów i usług VAT,

3) Cena podana przez Wykonawcę za świadczoną usługę jest obowiązująca przez okres ważności umowy i nie będzie podlegała waloryzacji w okresie jej trwania.

5. Zamawiający wybierze najkorzystniejsza ofertę oraz spełniającą wszystkie wymagane warunki.

6. Opis przygotowania oferty:

1) Należy ją złożyć w formie pisemnej na adres: Szkoła Podstawowa w Szadku, ul. Prusinowska 4, 98-240 Szadek lub za pośrednictwem poczty elektronicznej: szkola@szadek.edu.pl  lub ewentualnie [w przypadku kłopotów z podaną pocztą elektroniczną] urzad@ugimszadek.pl 
2) Cena w złożonej ofercie ma być podana cyfrowo i słownie.

3) Wzór formularza ofertowego w załączniku.

7. Miejsce i termin założenia oferty:

1) Ofertę należy złożyć zgodnie z wybranym sposobem w terminie do dnia: 29.11.2019r.  do godziny 13:00.
2) Oferta otrzymana przez Zamawiającego po terminie podanym powyżej zostanie Wykonawcy zwrócona.

3) Oferty złożone przez Wykonawców są jawne. Na żądanie zainteresowanych osób będą udostępnione w siedzibie Zamawiającego.

8. Osobami uprawnionymi do kontaktów z Wykonawcami są:

Renata Skibińska, tel. 665 006 157; Beata Olczyk tel. 503 949 784
9. Informacje dotyczące zawierania umowy.

Umowa musi zawierać wszystkie uwarunkowanie złożonej propozycji cenowej.

.....................................................................................

(podpis Kierownika Zamawiającego)
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„SZKOŁA MARZEŃ"
Projekt nr RPLD.11.01.02-10-0117/18 współfinansowany

ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego 

w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020

Beneficjent: Gmina i Miasto Szadek

Realizator: Szkoła Podstawowa im. Tadeusza Kościuszki w Szadku
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