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OFERTA
na

DOSTAWĘ GIER EDUKACYJNYCH PLANSZOWYCH W RAMACH PROJEKTU: nr RPLD.11.01.02-10-0117/18 pt. „SZKOŁA MARZEŃ” realizowanego przez Gminę i Miasto Szadek w ramach Osi XI Edukacja, Kwalifikacje, Umiejętności, Działanie XI.1 Wysoka jakość edukacji, Poddziałanie XI.1.2 Kształcenie ogólne  RPO
FORMULARZ CENOWY
1. Oferujemy wykonanie przedmiotu zamówienia w pełnym zakresie rzeczowym objętym w zapytaniem ofertowym za kwotę:

	LP.
	NAZWA
	ILOŚĆ SZT.
	CENA BRUTTO
	WARTOŚĆ BRUTTO

	1. 
	Przeciwieństwa (Gra planszowa) 
	25
	
	

	2. 
	Kieszonkowiec angielski Let's Talk! 

(Gra karciana) 
	20
	
	

	3. 
	Quiz ortograficzny,  
	10
	
	

	4. 
	Matematyczne gry i zabawy (Gra planszowa) 
	10
	
	

	5. 
	Emocje (Gra planszowa) 
	10
	
	

	6. 
	Góra uczuć - gra terapeutyczno-edukacyjna  
	10
	
	

	7. 
	MoMo - gra logiczna 
	10
	
	

	8. 
	Białe czy czarne. Symultaniczne i sekwencyjne strategie uczenia się (Gra planszowa) 
	15
	
	

	9. 
	Układanki lewopółkulowe TRÓJKĄTY (Gra planszowa) 
	10
	
	

	10. 
	Łączenie cech. Układanki logiczne (Gra planszowa) 
	20
	
	

	11. 
	 BrainBox Matematyka - gra na spostrzegawczość  
	10
	
	

	12. 
	 2 x 2 gra w pary - granna IQ - gra edukacyjna 
	10
	
	

	13. 
	Szeregi i relacje gra edukacyjna 
	10
	
	

	14. 
	 BrainBox Abecadło - gra na spostrzegawczość  
	10
	
	

	15. 
	Czynności i odmiana czasowników. Zajęcia Smoka Cmoka - układanka edukacyjna 
	10
	
	

	16. 
	 Zestaw Układanki z figur geometrycznych  
	10
	
	

	17. 
	 Piramida matematyczna M2 - tabliczka mnożenia  
	30
	
	

	18. 
	Matematyka na wesoło 
	10
	
	

	19. 
	Kieszonkowiec angielski - Remember & Forget 
	10
	
	

	20. 
	Karty Edukacyjne - Angielski: Pierwsze Zdania i Zwroty 
	10
	
	

	21. 
	 Kapitan Nauka - Angielski Dla Ucznia (6-9 lat) 
	50
	
	

	22. 
	English Play and Learn 
	10
	
	

	23. 
	Supermatematyk 
	10
	
	

	24. 
	Kieszonkowiec matematyczny - Na 200% 
	10
	
	

	25. 
	Kieszonkowiec matematyczny - Trzecia połowa 
	10
	
	

	26. 
	Bis English gra językowa z polską instrukcją i suplementem 
	10
	
	

	27. 
	Która jest godzina? (What Time is it?) - gra edukacyjna 
	10
	
	

	28. 
	Wyścig matematyczny 
	10
	
	

	29. 
	BrainBox My First Pictures (wersja anglojęzyczna) - gra na spostrzegawczość
	25
	
	

	30. 
	Mini Quiz przyroda i geografia Polski 
	10
	
	


	31. 
	English Championship gra językowa z polską instrukcją i suplementem 
	5
	
	

	32. 
	Gra edukacyjna English Eater - Questions Twister 
	5
	
	

	33. 
	Gra językowa Bis wersja cd-rom język angielski 
	5
	
	

	34. 
	Gra językowa The Busy Day Dominoes wersja tradycyjna + cd-rom 
	5
	
	

	35. 
	Gra językowa The Great Verb Game wersja tradycyjna + cd-rom 
	5
	
	

	36. 
	Gra językowa The Number Game - wersja tradycyjna + cd-rom 
	5
	
	

	37. 
	Gra językowa Time for Dominoes wersja tradycyjna + cd-rom 
	5
	
	

	38. 
	Gra językowa Verb Bingo wersja tradycyjna + cd-rom 
	5
	
	

	39. 
	Gra językowa Who's Who? wersja tradycyjna + cd-rom 
	6
	
	


Termin realizacji zamówienia: ……. dni od podpisania umowy

Powyższa cena jest ceną ryczałtową i uwzględnia wszystkie koszty, które zostaną poniesione przez Wykonawcę.

2. Oświadczam/y, iż zapoznaliśmy się i w całości akceptujemy  treść zapytania ofertowego.

3. Niniejsza oferta spełnia wymagania zapytania ofertowego.

4. Oświadczamy, ze jesteśmy związani ofertą na okres 30 dni od dnia złożenia oferty, a w przypadku wyboru naszej oferty zobowiązujemy się do zrealizowania dostawy w czasie oraz za cenę wyznaczone w formularzu ofertowy.

5. Płatność za wykonanie przedmiotu zamówienia nastąpi przelewem, po wystawieniu faktury VAT. Termin płatności 30 dni od dnia dostarczenia faktury do siedziby Zamawiającego.
…….………………………………………..

…..……………………………………………….

(Miejscowość, data)            



(Podpis osoby upoważnionej do złożenia oferty)

*Niepotrzebne skreślić
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 „SZKOŁA MARZEŃ"
Projekt nr RPLD.11.01.02-10-0117/18 współfinansowany

ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego 

w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020

Beneficjent: Gmina i Miasto Szadek

Realizator: Szkoła Podstawowa im. Tadeusza Kościuszki w Szadku
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